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Anno Insegnamento SSD CFU
1 e T ;
1 Calcolo delle probabilita e statistica ,(\:/IA,\AT'I{&?O:%/B) 6
1 Analisi matematica ?:A'A;\r'ﬁs-os /) 9
1 Programmazione l(:\lNFégl_oﬂA) 12
1 Basi di dafi (INE-O5/As 9
1 Algoritmi e strutture dati I(:\INFégl_m ) 9
1 Architettura dei calcolatori l(:\lNFégl_m ) 9
2 Tecnologie Web I(II\INFé%l_OllA) 12
2 Game based learning ?{L:gglgg 1) 6
2 Psicologia dell'educazione ?l/la_;il./ggm) 6
2 Sicurezza informatica I(II\INFé%l_OllA) 9
2 Fondamenti di intelligenza atrtificiale I(:\INFégl_OUA) 9
2 Diritto digitale '(LG’;Q‘L’JZF? V1A 6
2 Ingegneria del software I(II\III\(JBF”E)IZZ)S 12
3 Fondamenti di game design I(hlﬁangg)s 9
3 User experience I(II\IIS F'%gg? 6

. ING-INF/05
&loud computing
3 Cloud computin (IINF-05/A) 9



Anno Insegnamento

3 Project management

3 Idoneita di lingua inglese

3 Insegnamento a scelta

3 Insegnamento a scelta

3 Insegnamento a scelta

3 Laboratorio di gaming

3 Prova Finale
Polo Himera

Termini Imerese (PA)
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